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スー バー マ U ォの 生みの親 にいろい ろき いた ぞ 





みや もと LlCi さい 

宫本 茂さん （37 歳） は、 フ アミ 

にん てん どう 

コン メーカー である 任天堂で、 ず 
つ と ゲ一 ムソ フ ト の デザィ ンゃプ 
口 デュース を やって きた 入 だ。 

小学校の と き は 絵 か き 少年。 当 
時 テレビで はやった 「チロ リン 村 
とク ルミの 木」 に 出て くる 人形 を 
つく りたかった という。 中学で も 
マン ガを えがきつ づけ、 いま は、 

|W: 界 じゅうの こど も を 熱狂させる 
あそびの 「仕掛 人」 になって いる。 




ノ 



たのしい 物に かこまれて いるの は、 発想が 豊かに な 
るよう にす るた めだ C 心が いつも ゆめ 見て いないと、 
みんなが よろ 二ぶ ような キャラクタ一 や、 スト— 
リ 一は 頭の スク リーンに うかばな いの だ 



き かく しつ しん にゅう 

ファミコン 企画室に 侵入して みた 



テ レ ビ ゲームで あそ ふ-ほう は 楽 
だが つくる ほう は 楽 じ やない。 い 
ままでに ない アイ デァ を ひね り だ 
すため に、 スタッフ はみ な、 映画 



を 見たり、 美術館に いつたり、 音 
楽 や 踊 りの イベントに いったり、 
ほかの ゲーム を やったり、 本 を 読 
ん だり 、 ヒント を も とめて、 あち 



こち さまよう。 

「スーパ一 マリオ ブラザース」 の 
シ リ 一ズ をつ くると きで も、 陸、 

海、 ^をテ 一マに した 8 つの ヮ一 
ノレ ドで 構成 するとい う こと はき ま 
つても、 場面 を どう 動かす かとい 



うこと で 悩む。 土管の 出入口 を ど 
うする かなんて こ とで もずい ぶん 
考えた。 いちばん 困る の は 「あき 
てし まう」 こと。 なんに でも 興味 
を もちつづけなければ、 と 思って 
いる。 




いつも もち 歩く カバン はっかい ふるされ ていて 色が す 二 しあせ て L 
中味 は 楽しい アイデア をつ く るた めの 小物が いろいろ:， 秘密の カノ 



承 s さん は、 大学で デザイン を 
専攻 して 任天堂 に はいった の だが、 
小学生の と き は、 算数 と 図工が 好 

きで、 国語 は 苦手だった という。 
どういう わけ か、 「マリオ」 をつ く 
つてい る スタッフの 多く は、 国語 
が 苦手だった という。 きっと、 文 
字で 考える ょリ、 イノ一 ジで 考え 
る ほう が 好きで と くいと いう 人た 



ちの あつま り なの だろ う 。 

手 塚さん も、 アイデア を もとめ 
て、 映画 や 音楽、 イベント、 美術 
展 などに よくいく。 テレビの 歌番 
組 もよ く 見る し、 マン ガも たくさ 
ん 読む。 はたから 見る と あそんで 
いるよう だが、 本人 は 真剣 だ。 そ 
して、 スタッフとの アイデア 会議。 
会議と いっても ほとんど 力、 テ一 



に 




ら よくせ つ かん けい 

マと 直接関係ない おしや ベリ。 こ 
のお しゃべりの 中から、 アイデア 
が 発見され る ことが 多い。 おなか 
がすいた から 「クッ ハ。」 と 力、、 え 
がいた キノ コがク リ に似てた から 
「ク リボー」 と 力、、 「マリオ」 だつ 
て、 アメリカに 出 「ら】 した 社員が 住 
ん でいた ァハ 。一 ト のお じさんから, 
名前と ヒゲを 借 り たもの だ。 

どんなに おもしろい アイデア だとしても、 テレ 
の 中で いかにた のし く 動く か を 考える のかたい 




'画面で 動かす とき は、 機能の 制約が あるので、 そ 
ん,， また ブーメラン などの 小道具で 動き をつ く る 



頭の 中 は コンピューターの リズム 



マ リ ォの 音楽 を 担当 している の 

は 近藤浩 治さん （27 歳）。 幼稚園の 
ときから エレ ク トーン をなら つて 
いた。 スト一 リ一 が 全部で きて し 
まつてから、 その 絵に 音楽 をつ け 
ると いうので なく、 アイデア 会議 



にいつ しょに 参加しながら、 そこ 
で、 音の イメージ を あたため てお 
く 。 だけど、 いざ 本格的な 作曲 • 

編曲と なったら、 とちゅうで 人に 

やう だん 

相談し ない。 




おもしろい キャラクタ I や、 ゲ —ムの 

アイデア は なかなかう かばない が、 月 

曰 だけ は どんどん すぎて しま-つ 



いつも 考えながら 音づ， 
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A)i に された コン ピュー タ 

—をお さめる はこ は、 成型と いつ 

かな か-た 

て 金型に プラス チッ クを 入れて つ 
く る。 大量生産に は 欠かせない 方 
法と いえる。 




中郷 俊彦さん は、 イメージ をコ 
ン ピュ 一ターの 絵に 変換す る プロ 
ダラ マ一 だ。 アイデア 会議に 参加 
しても、 キャラクタ一 のお もしろ 
さより 「そんなん、 どうして 動か 
すん や」 といった ことば かり 気に 
なる。 「歩く」 と 指示 されても、 ど 
んな ふう に 歩く のか は中郷 さんの 
仕事になる。 




1 ンピュ —タ I で 動かす に は、 数値 化 

した プログラミングが 必要 仕事に は 

にいへ んな 時間が かかる 



機械 は 全国に ある 組み立て 協力 

工場から、 本社の ある S 者' B へ はこ 
ばれて く る。 機械 は、 高密度 • 
度 集積 度の I (5 や L S I を 搭載し 

た コンピューター だから、 工場の 



主力 工場で ある 宇治 工場で は 清 
潔な 環境の 中で 検査 を 中心に き び 
し く 品質管理 をす る。 絵が 出 な << 、 
ゲーム 機が 店頭 にないの は、 この 
ような 入々 の 努力が あるから だ。 



ディスク こう てい 

□ I SK をつ くる 工程 



ゲーム ソフトの ディスク は、 週 
刊 マン ガを 紙袋につつ みこんだ よ 
うな もの だ。 袋なら あけて 読む こ 
とがで きる 力た ディスク は あけず 
に 機械に 入れる と、 コンピュータ 
一が 読み とって テレ ビ P1 面で 絵 を 
見せて くれる しくみに なって いる 
もの だ。 



ゲーム は 全部 写して 調べる <s^》 




10 円 硬貨 を 見る と、 日本 国と 十 

円と いう 字に はさまれ るよう に ふ 
るいき 本の 建物が 彫 られ ている。 
この 建物 は 平等 院 鳳凰 堂と いって 
宇治川' 沿いに いま も ある。 
この 鳳凰 堂の ある 宇治に、 任 天 

堂の 宇治 工場が ある。 昭和 58 年、 

ファミコン フ-— ムの ため、 つくつ 



て もつ く つても 機械 ゃソフ トの生 
産が まにあわなかった こ と 力 i ある。 

全国の 店頭で 予約 を しないと フ 
アミ コ ンが 買えない よ う な 状態に 
なって 宇治 工場 を 新設 し た 。 

メーカ一 は、 製品 を もとめる 入 
に 品物 を 供給す る 責任が ある。 し 
か し ブームが 去って ほしい 入が い 



な く なれば、 せっか く つ く つた ェ 
場 も 不必要になる。 不必要に なつ 
たから といって 工場 をつ ぶす わけ 
に はいかない。 工場 を 新設す ると 
いう こ と はたい へんな こ とだ。 

この 工場で は、 全国の 協力 工場 
か ら できあ が つた 製品 を 検品し、 
チェ'' / クす るの がお も なむ: 每 だ。 



■ 

工場で 働く 人の 数 は、 日に よってち が-つ。 検 

品す る ソフトが 多ければ 人 も ふえる、」 検品 は 

I こ I こ 機械に かけて、 動く かどう か を 確認 

しビニ —ル 袋に つめていく。 すべて 手 作業 



海外への 出荷が ふえた <Sii》 




で き あがつ た 製品が 出荷 される。 
現在、 生産の 半分 以上が アメリカ 
を 中心 とする 海外へ 輸出 されて い 

る。 fcj: 本で は、 すでに 14507 /台 も 
売れて いるから、 こんご は 海外の 
ほう がの びる という。 

しかし 1450 万 台と はす ごい。 日 
本の 人口 は 1#: 2 千万 入と して、 
1 家族 4 入 だとす ると、 3000 万世 
帯 ある こ とになる。 

このよう に 計算して みると、 日 
本の 2 世帯に 1 台 は ファミコンが 
あると いう こ とになる。 こんなに 

m-R した あそ び 道具 はかって な か 
つたこと だ。 




驪| 





海外む け 製品の 検査 も 同じ 

だ。 ゲ— ムポ I ィ など は、 

ハ ン マ —でた たいて 強度 や 

ショックへ の 耐久性な ども 

調べる。 こども はなに をす 

るか わからない からだ 
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デバー 卜の ファミコン 売り 



おおさか うめ だ はん う ひゃっか てん 

大阪の 梅 田 にある 阪急 百貨店の 

ファミコン 売り場で、 モニタ一 画 

面で あそんで いるの は、 盛 島 亜希 

ちゃんと 健 志 くんの 姉弟。 2 入と 
も 鹿児島県 奄 美大 島に 在住。 名 瀬 
小学校の 5 年と 1 年 だ。 大阪 のお 
じさんの 家に おかあさんと、 年に 
一度 は あそびに く る。 

大阪 にきた と きに は、 かならず 
といって よい ほど 立ち寄る のが こ 
の 売り場。 売り場が 広い し、 ファ 



ミコン の ソフトの 数 も 多い。 ス一 
バ一 マ リオ 3 も 分の 家に は 持つ 
ていて よく あそんで いる。 きょう 
は モニタ一 をつ かわせて もらって、 
2 人で あそんで いる。 

いつも やって いるのに、 スィ ツ 
チを 手に したと たんに、 思わず 力 
力、' はいって、 真剣に なって しまつ 
た。 勝手が ちがって、 きょうは ピ 
—チ姫 と は 会えなかった。 
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す 



ン 大好き 



ニューヨークで も、 ファミコン 
は 大人気。 ニューヨークの 有名お 
もちや 屋 さんの 二階に ある 任 天 党 

コーナ一 に は 「プレイ は ひと リ 5 
分以 内」 と 1< 、う 注意書 きがある ほど 
だ。 

ファミコン は、 全米で 3 年 問に 
1500カ— 亡?も'ゾ《^れた。1989年じゅぅには 



2000' 万 台 を 突破す る 勢いだ。 もし 
亍想通 り の 売れ ゆ き だと、 ァ メリ 
力 国 K の 10 入に ひと り が ゲ一ム 機 
を もつ ことになる という。 まさに 
世界 を かけめぐる 感じ だ。 




外国で は 



ェヌ ィー エス こラ てい けん びん 

NES をつ くる 工程と 検品 



NE S と は、 ニン テン ド一 • ェ 
ン タティ メント • システムの 頭 文 
字 だ。 つまり ァ メリ 力 任天堂が 売 
る ゲーム 機 ゃソフ トの 生産と 検査 



を 専門に する 工場と いう こ とだ。 
需要が 飛躍的に のびたた め、 生 

産 は 息をつ く ひまがな いほ どのい 
そがし さ だ。 



学習の 手 i 



|^京都;も^^ぉニな^«":小'-7飛キ^^ 
(全 ffl 小 会 fWff 究 fam^ 会 

菊 地 家 達 




1 この 券の ねらい 

ファ ミ コン などの コンピュータ一 を 利用 
した テレビゲーム は 数年 fiij- の 発売 以来、 急 
激に蒈 及 拡大して きました。 こどもたち を 
中心に 非常に 多くの 入々 にたい へんな 入 気 
で 迎えられ たのです。 テレビゲームの 功罪 
はこ こで はおくと して、 これ だけ ヒットし 
たの は， 何とい つても テレビゲームの おも 
しろ さからでしょう。 塾 や 習い事な どで 忙 
しい こどもたちに、 テレビゲーム は ひとと 
きの 息ぬ き を 与えて く れ ている のか も しれ 
ません。 ただし、 夢中に なりす ぎない よう 
に 利用したい ものです。 

この 卷 では スーパ一 マリオの ソフ ト をつ 
くって いる 人た ち を 追いつつ、 ファミコン 
ソフトと ゲーム 機ので き る ま で を 描いて し 、 
ます。 利用者が ほんとうに おもしろ いと 思 
う ソフト をつ くるた めに、 制作 者た ち は ど 
のように イメージ を ふく らませ、 工夫 をし、 
製品と して 具体化 させて いっている のか を 
読みと つて ほしいと 思います。 
2 学習の ボイ ン ト 



ご應號 [jVi^LL ご： JAj 



科学技術の 最 M を とりいれた テレ ピゲ 
ームの »s や ソフトの つく り 方 は、 具体的 
には容 おに わかる ものではありません。 し 
かし 慰 斤の 技術 をう ま く と り いれながら、 
す こ しで も おもしろい ゲーム をつ くろう と 
真剣に と り く んで いる 人々 の 姿 はわた した 
ちに 多くの こと を 教えて くれます。 
• 工業^に たずさわ る 人々 の 工夫 や 努力 

(5 年） 

詹フ アミ コ ン ゲームの あたらしい ス ト一リ 
—や 登場 キャラクター をつ く る 入た ち は、 
おもしろい 内容に する ために どのような 
工夫 をして いるだろう か。 

* 複雑な ゲーム ソフト を 入れた ディスク、 
それ を 画面に して とりだす ゲーム 機、 コ 
ン パク トな »fi の 中に こめられた:^ 斤の 
科学技術と、 それ を ささえる 入々 の 苦労 
を 考えて みょう。 

• 経済活動 におけ る 世界の 国々 とのつな が 

り （6 年 ，中学） 

* ァメ リカで はファ ミコン が どのように 普 
及して いるだろう 力、 



秦 現代の 3^ のしく みと 企業の 役割 （中学） 

拳 需要が 多く 卞産 がまに あわない とき、 ま 
た 逆に 工場 や 生産 設備 を 新設して も 需要 
が 減少 してし まう ときな ど、 企業の かか 
える 苦労に ついて 考えて みょう。 
3 発展 学習の ために 

フ アミ コンは コンピューター をつ かった 
ゲームで すが、 いまや コンピュータ一 はゲ 
—ム用 や 計算 用に つかわれる だけで な く 、 
社会の さまざま な 分野で 活躍 しています。 
とくに 現代 は 情報化社会 といわれ、 人 量の 
情報が 社会の 各面で 必要と されて います。 
その 情報の 記録、 保存、 伝達な どに 画期的 
な 威力 を 発揮して いるの が コンピューター 
なのです。 社会の どんなと ころで 实 際に コ 
ンピュ 一タ 一力 つかわれ、 そして それが 入 
々の 生活 を どのように 変え、 支えて いるか 
を 調べ、 まとめて みましょう。 
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「社会科 はこばれて くるしく み シリーズ」 
発行の ことば 

わ た したち の if の i わりに ある さまざま な 

物 は， と-' こ か に どのよう にして はこ ばれて く 
るので しょう。 

それら は それぞれに， いわば 入' 1: にも 似た 
道のり をへ てわたし た ちの に、 ま た n に ふ 
れるこ とになる のです。 物が はこばれて く る 

道のりと、 そしてな によりも その 過 fV- で けん 

めいに 鋤く 入々 の: も: をい きいき と 伝えたい， 
そのような 顯 いのもと にこの シ リーズ を 
し、 ？ I 刊 します。 

この シ リーズ' をお^ みいた だければ， わた 
し た ち の 身の まわりに あるす 勿に もた く さんの 
入 々 の 心が こもって いる こと を きっとお I る こ 
とがで きる でしよう。 そして， おとうさん， 
おかあさん 力な、 力' に 一' I： けんめい 什' it に と り 
く み， 入' 1-: を んで いるかに も 恐い を はせ る 
ことができ ると 思います。 さらに は、 みなさ 

ん i1 身の 将来の 什お をち-える と きの 参ち-にも 
していた だける ものと 確 ザ,;; してお ります。 
PHP 研究所 



監修の ことば 

いま 流通の し くみ は どんどん 変わって きて 
います。 1 ひ 紫？ t と ';^^^1-をむすぶ流通の『ょ剖 
は、 かって ネ t 会^ に 物が 不) il していた ゆに 
は、 牛 ひ i: し た もの を 一み 的に 消費 に 流す こ 

とに ありました。 しかし 物が??. かにな り， m 
も さまざまな 好み を もつ ょラ になって き 
ている fiiUt, その 割 はさ らに 広がって きて 
います。 《H に 物 を 流す だけでなく， 入々 が ほ 

ん とう に必？^な もの を， はん と う に 必要な！). や 
に， しかも はんと うに 便利な 形です おせ-してい 

くこと がで きる よう， そ の^を 変えて きてい 

るので す。 

こ の 「社会科 は こ ばれて く るし くみ シリ一 
ズ」 は、 流通， さらに は 生; t のしく み を 追い 
ながら， {乂 代の 社会 を そのまま 描く こと をね 
らいに しています。 1 りお と 流通 を ささえる た 
く さんの 入々 のけん めいな fiW きのな かに、 
きた 社会 そのもの を^み とってい ただく こ と 
ができれば：^^，です。 

慶 や 尺 7:ii!ii? Hh\\±n 



嶋 13 充 輝'"" い' あ-、' 

1%7;|:. 慶 お 人'？' 'は 済' 7: 部す その後 ミシ サン 州 it 
人- 7: ヒ慶 tt;**^ 大: 'さの 大 :7: はの t お t:'tf を 《 て. 

職, 慶 )i;lt»^''i^_*:?i% 院 &1!^11«究#キ1%«。 

1:. せ: ,"V に rMarketing Channels in Japan.j (The UMl 
Kes«arch Press. 1979. USA) r 戦略 的 マ— ケ ティ ングの 
Jii'riSi., (rJi 文 新) ttt, 1984 年-) など。 

村 ffl 栄一 (むた ハぃ" 

に mm ケた？ 部 f や？ 科 やお も. 22<ト1(11 に 

わたる' i、' '？: 投 HtMi を 》も て, mMiSi%o J¥m- W 後 ft 
iU^ • ガ' 1 ベー I 'ftffttWj 'ft 龍 4ft 拳 

!fi し など か ある。 
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Our goal is to preserve classic リ Weo game magazines so th 
they are not lost permanently. 



、 



People interested in helping out in any capacity. 
Please visit us at www.retomags.com. 



i 



We only scan magazines with a cover date prior to December 1999. 
No profit is made from these scans, nor do we offer anything 
available from the Publishers themselves. 



If you come across anyone selling releases from 
this site. Please do not support them and do let us know. 



Thank youl 
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